
Name: Die modulare Raumstation - TinkerSchool-Lerneinheit

Mit die ser Lern ein heit kon stru iert ihr als Klas se eine ei ge ne mo du la re Raum sta ti on. Wel che
Aus stat tung könn ten Raum fah rer:innen im All be nö ti gen? Eure Ideen setzt ihr mit der 3D- 
Konstruktionssoftware von Tin ker School um- eurer Krea ti vi tät sind keine Gren zen ge setzt!

Die mo du la re Raum sta ti on

Was ist eine mo du la re Raum sta ti on

1 Was ist eine mo du la re Raum sta ti on? 
Sam melt euch in einem Kreis um den Tisch.

• Schreibt auf die Mo de ra ti ons kar ten, was ihr euch unter einer mo du la ren Raum sta ti on 
vor stellt

• Wel che be kann te Raum sta ti on fällt euch ein und was wisst ihr über sie?
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2 Ideen samm lung

• Teilt euch in Teams auf. Jedes Team be kommt einen Raum zu ge teilt.  
 

• Dis ku tiert in den Grup pen wel ches In ven tar eurer Raum braucht. Skiz ziert diese und
schaut, wel che Vor la gen und Grund for men sich aus dem Di gi ta len Bau kas ten dafür
eig nen.

• Über legt euch Räume, die in der Raum sta ti on vor han den sein müs sen und wel che, die
vor han den sein kön nen.

• Dis ku tiert, wel che Räume ir di sches Leben nach er le ben müs sen und wel che nicht.

Kon struk ti ons hil fen und Bei spie le

Im Di gi ta len Bau kas ten fin det ihr im Vor la gen me nü die Grund ris se für Mo du le einer Raum -
sta ti on. Aus die sen könnt ihr aus wäh len.

3 Ver bin der

• Ei nigt euch im Klas sen ver bund auf einen Ver bin der, den ihr nut zen wollt, um alle Mo -
du le mit ein an der ver bin den zu kön nen.  
 

• Setzt an euer Modul an min des tens 2 Stel len die sen Ver bin der mit tig. Nutzt dafür den
In spek tor.
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4 Die Ein rich tung 
Über legt euch, wel che geo me tri schen For men und wel che Vor la gen für die Kon struk ti on
sinn voll sind. Hier fin det ihr Kon struk ti ons bei spie le von fer ti gen Mo du len:
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Ab schluss und Feed back

5 Ihr schließt die Lern ein heit mit einer Feed back run de ab.

• Schaut euch eure Kon struk tio nen und die der an de ren an. 
Was fällt euch auf? Was ist po si tiv ge lun gen? Was könn te noch ver bes sert wer den?

• Pas sen alle Mo du le mit den Ver bin dern zu sam men?

Tipps und Hil fen
 
Ach tet dar auf, dass eure Räume nicht grö ßer als 15x15x15cm sind. So stellt ihr si cher, dass
die Raum sta ti on ei ni ger ma ßen gleich auf ge teilt ist und in einem Teil auf einem 3D- Drucker
ge druckt wer den kann.
 
Ach tet wei ter hin dar auf, dass ver schie den far bi ge Teile mit Ver bin dern ver ket tet wer den.
 
Op tio nal könnt ihr auch Zwi schen gän ge kon stru ie ren, die ihr zwi schen die ein zel nen Mo du le
steckt. Zwei Bei spie le seht ihr hier:
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