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O Korpernetze

Diese Lerneinheit beinhaltet eine Wiederholung zu geometrischen Kérpern. Aul3erdem wer-
den verschiedene Kdrpernetze gebastelt und beschriftet. Mit dem Digitalen Baukasten
kannst du dir verschiedene geometrische Kérper von verschiedenen Perspektiven anschau-
en und so 3D-erleben. Dazu machst du verschiedene Ubungen zum Thema Kérpernetze.

S 1 Wiederholung: geometrische Kérper erkennen

1 Geometrische Korper

+ Ordne die Korper den richtigen Begriffen zu.
Wiirfel, Zylinder, Prisma, Kugel, Kegel, Pyramide

+ Welcher der genannten Kérper wird nicht abgebildet? Zeichne das entsprechende
Schragbild in dein Heft.
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Kegel [ Kugel Prisma Wiirfel Zyllnder
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2 Teilflachen, Kanten, Ecken

* Schau dir das Bild an und be- /
schrifte es mit den folgenden S Teilflache
Begriffen:
Ecke, Kante, Teilflache e Ecke

* Fllle nun die Tabelleaus. |/ [J@--eo...,, Kante

AL C L GIPELIC LT Art und Anzahl der Teilflachen
Ecken Kanten
Woiirfel 8 12 6 Quadrate
Zylinder 0 2 2 Kreise, 1 Rechteck
Kugel 0 0 1 gekrimmte Teilflache
Kegel 1 1 1 Kreis, 1 gekrimmte Teilflache
vierseitige d ieck
Pyramide 5 8 1 Quadrat, 4 Dreiecke

2 Kdrpernetze basteln und beschriften

3 Definition

* Lies dir zunachst die Grundlagen zum Begriff ,Korpernetz” durch.

p
E Korpernetze

Jeder geometrische Korper besitzt ein Kdrpernetz. Ein Kérpernetz sieht aus wie eine
Schablone aus Papier und stellt die Teilflachen des Korpers aufgeklappt auf einer
Ebene dar. Aus einem Kdrpernetz kann ein dreidimensionaler Kérper gefaltet wer-
den.

: Beispiel

sile
.
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o

Ein Kérpernetz kannst du dir
vorstellen, wie einen Schuh-
karton, der an seinen Klebela-
schen aufgetrennt und ausein-
andergefaltet wird.
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4 Korpernetze basteln

+ Schneide die Kérpernetze an den Aul3enlinien aus und knicke sie an den gestrichelten
Linien. Versuche nun, die Kérper zusammenzusetzen. Zahle die Ecken, Kanten und
Teilflachen noch einmal nach.

+ Der Korper mit den orangen Linien auf der rechten Seite ist eine Zusatzaufgabe.
Kannst du erkennen, zu welchem Koérper die Schablone gehort?
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3 Ubungen zu Quadernetzen

5 Quadernetze zuordnen

*+ Hier siehst du drei Quadernetze. Welcher Kérper gehort zu welchem Kérpernetz?
Ordne zu.

L
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6 Falsche Korpernetze erkennen

+ Hier siehst du Korper mit falschen und richtigen Kérpernetzen. Welches ist das Richti-

ge?
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4 Quadernetze mit den Digitalen Baukasten erstellen

7 Der Wirfel

* Erstelle im Digitalen Baukasten einen Wurfel
mit den folgenden Mal3en und zeichne das
entsprechende Korpernetz. Jedes Kastchen in
deinem Heft steht dabei fUr einen Zentimeter.

* 3x3x3acm

* 6Xx6Xx6CmM
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8 Der Wiirfel
Zieh dir nun einen neuen Wurfel auf die Arbeitsflache und verandere ihn wie folgt:

+ Verandere deinen Wurfel in der Lange um 1 cm. Erstelle dazu ein Kérpernetz.
« Verandere deinen Wurfel in der Hohe um 1 cm. Erstelle dazu ein Kérpernetz.
+ Verandere deinen Wurfel in der Tiefe um 1cm. Erstelle dazu ein Kérpernetz.

9 Zusatzaufgabe:
Verandere deinen Wurfel beliebig und erstelle dazu Kérpernetze.
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