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Tier spu ren
In die ser Ein heit lernst du die Spu ren ver schie de ner Wald tie re ken nen. Ziel der Ein heit ist, 
dass du deine ei ge ne Tier spur im Di gi ta len Bau kas ten kon stru ierst. Diese kann dann für ein 
Ge mein schafts pro jekt ge nutzt wer den und Teil eines Klas sen pos ters zum Thema „Spu ren an 
der Fut ter krip pe“ wer den. 

Spu ren der Tiere
Den meis ten Wald tie ren be geg net man nur sel ten, da sie sehr scheu sind. Be -
mer ken sie Men schen, ver ste cken sie sich schnell im Un ter holz oder Ge büsch. 
Wenn du dich aber auf merk sam im Wald um siehst, kannst du viele Spu ren von 
Tie ren ent de cken – im Schnee, auf dem Wald bo den oder an feuch ten Orten wie 
an den Ufern von Bä chen oder Seen. 
 
Im Win ter kannst du zum Bei spiel ei ni ge Spu ren an den Fut ter krip pen fin den, 
die re gel mä ßig mit Heu oder Kas ta ni en ge füllt wer den. Der Fuß ab druck eines 
Tie res wird auch Tritt sie gel ge nannt. 

1 Lies dir zu erst den Text durch. 
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Spu ren zeich nen und er ken nen

2 Zeich ne die Spu ren der Tiere.

3 Wel che Tiere könn ten diese Spu ren hin ter las sen haben?

 Ente

Vogel
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Zu satz:  Wel che hei mi schen Tiere kennst du noch?
Re cher chie re wei te re Spu ren. Zeich ne sie und schrei be den Namen des Tiers auf.
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Tier spur kon stru ie ren

4 Im nächs ten Schritt sollst du eine Tier spur im Di gi ta len Bau kas ten kon stru ie ren und dar -
aus eine Scha blo ne er stel len. 

  Über le ge dir zu erst, wel ches hei mi sche Tier du aus wäh len möch test. 

 Male die Spur dei nes Tie res:

 Be schrei be die Be son der hei ten der Spur: 

 Warum hast du die ses Tier ge wählt?
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Scha blo ne kon stru ie ren

1 Kon stru ie re deine Tier spur. Du 
kannst sie ent we der aus Grund -
for men kon stru ie ren oder mit 
der Zeichnen- Funktion er stel len. 

3 Ziehe jede Tier spur nach unten, 
so dass sie oben und unten aus 
der Scha blo ne her aus schaut. 
Nun kannst du alle Spu ren aus -
schnei den. 

2 Er stel le eine Grund plat te für 
deine Scha blo ne und lege dar auf 
meh re re Tier spu ren in der rich ti -
gen Po si ti on.

4 Jetzt ist deine Scha blo ne fer tig! 
Damit ihr nicht durch ein an der 
kommt, kannst du noch den 
Namen des Tiers dar auf schrei -
ben. 



Name:  Lösung: Tierspuren - TinkerSchool-Lerneinheit

© CC BY-SA 4.0: TinkerToys GmbH und Tove Winter, 2025  Seite 6/7

5 Wel che Tiere sind hier un ter wegs?
Schrei be die Namen auf.

6 Zu satz:  Zeich ne eine wei te re Spur ein. Zu wel chem Tier ge hört sie?

Wie der ho lung (Wäh rend des 3D- Drucks ...)
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7 Tier spu ren im Win ter wald
Mit euren fer ti gen Scha blo nen könnt ihr nun ge mein sam 
ein gro ßes Winter- Wimmelbild ge stal ten. 

Nehmt dazu ein gro ßes Blatt Pa pier. In die Mitte malt 
oder klebt ihr eine Fut ter krip pe. Rund her um malt ihr 
Tier spu ren mit euren Scha blo nen. 

Wenn ihr möch tet könnt ihr auch die pas sen den Tiere 
dazu malen oder auf kle ben. 

Tier spu ren zeich nen


